
Sommernachtstraum

INTERAKTIVES BÜHNENBILD

VON RICHARD FULTON UND MARY-ANNE KOCKEL

THEATER RIGIBLICK, ZÜRICH, 25. MAI BIS 4. JUNI 2006

Interaktives Bühnenbild mit Videosequenzen und grafischen 

Elementen, die über ein programmiertes Interface ein- und 

ausgeblendet werden. Farbflächen erhellen oder verdunkeln 

die Bühne und erzeugen verschiedene Stimmungen.

Für das Theaterstück „Ein Sommernachtstraum” von Michi 

Rüegg haben Richard Fulton (Architektur, Scenographical 

Design), Verena Kälin (Illustration), Martin Friedlin 

(Grafik Design) und Mary-Anne Kockel (Interaction Design) 

ein interactives Bühnenbild entwickelt. Die Gestaltung 

stammt von Martin, die Illustrationen plus Videos von 

Verena, die Komposition und Umsetzung von Richard und mir. 

Die Bilder und Videos wurden ins Flash importiert. 

Anschliessend habe ich ein Programm geschrieben, mit dem 

man per Tastenklick die einzelnen Szenen ansteuern kann. 

Zusätzlich gibt es Filter und Effekte, die an- und 

ausgeschalten werden können. So konnte je nach belieben, 

das Bühnenbild an Stimmungen und Emotionen angepasst 

werden.

Das Theaterstück wurde vom 25. Mai bis 4. Juni 2006 im 

Theater Rigiblick Zürich aufgeführt.

Konzeption & Umsetzung

Mary-Anne Kockel – Interaction Design → www.paka.me

Richard Fulton – Architektur, Scenographical Design

Regie

Michi Rüegg

Grafik

Martin Friedlin – Grafik Design

Video

Verena Kälin – Illustration










